& Spielregeln Eis-Minigolf

Puck, Stock, Natureis — und ein bisschen Ehrgeiz. Viel Spass auf der Elsigenalp!

Ziel ist es, den Puck mit moglichst wenigen Schléigen vom Abschlag durch bzw. iiber die Hindernisse
ins Loch zu beférdern.

Jeder Schlag zdhlt als Punkt. Ist der Puck nach dem sechsten Schlag noch immer nicht im Loch, wird
ein Zusatzpunkt angerechnet und fiir die Bahn das maximale Ergebnis 7 notiert.

Der Spieler mit der geringsten Gesamtpunktezahl nach allen 10 Bahnen (9+1 Loch) hat gewonnen.
Die Eis-Minigolfbahnen diirfen nicht betreten werden.
An jeder Bahn ist der Puck zu Beginn auf das Kreuz (Abschlagspunkt) zu platzieren.

Der Puck muss nach drei Versuchen direkt die rote Grenzlinie iiberschritten haben. Erreicht man dies
nicht, darf zur roten Grenzlinie vorgeriickt werden, erhélt jedoch einen zusétzlichen Strafpunkt.

Der Puck darf nur gleitend und nicht in der Luft gespielt werden.

Springt der Puck aus der Bahn, wird er entweder beim Abschlagspunkt oder bei der bereits erreichten
roten Linie platziert — plus ein Strafpunkt.

Bleibt der Puck an einem Hindernis oder an der Bande liegen, muss er so gespielt werden, wie er
liegt.

Nach der 10. Bahn sind Schlager und Pucks wieder zu retournieren.

Fair Play

e  Mit Spielbeginn erklart sich jede teilnehmende Person stillschweigend damit einverstanden, die Regeln zu beachten
und einzuhalten.

e  Missachtungen konnen zu einem direkten Spielverweis fiithren.

e Die Betreiber lehnen jegliche Haftung ab.

Auf geht's — wer schafft das beste Ergebnis? &



